二年级第一学期  第二单元  草儿青青
听——《野蜂飞舞》

执教者：上海市徐汇区建襄小学  邰 方
【教材及学情简析】
 《野蜂飞舞》是俄国作曲家里姆斯基—柯萨科夫所作歌剧《萨尔丹王的故事》中的插曲，旋律时上时下，似野蜂嗡嗡盘旋飞舞，短促紧凑的旋律表现了王子复仇的急切心情。歌曲《在遥远的森林里》则以清新、流畅的旋律生动地描绘了大自然中“猫头鹰与布谷鸟”亲切对话的情景、富有童趣。
所执教的二年级教学班较喜爱唱游教学的教学形式，特别是其中的游戏环节。在本节课施教之前，学生没有在课内接触过两声部的歌唱练习，但有一定的课堂器乐演奏基础（一年级第二学期开始在课中练习口风琴吹奏）。
【教学内容】
复习歌曲《在遥远的森林里》

听赏乐曲《野蜂飞舞》
 【教学目标】
1、初步体验乐曲《野蜂飞舞》中所表现的野蜂急促上下飞舞的音乐旋律所表现的音乐形象，了解《萨尔丹王的故事》的简单情节，懂得干坏事终将得到惩罚的道理。
2、在音乐游戏活动中进行“听、辨、唱、吹”的音乐技能练习，初步学习

  5   3.     |     5   3.  |
  3   1.     |     3   1.  |    的二声部合奏、合唱。
3、在复习歌曲《在遥远的森林里》的过程中新授两声部的演唱技能，并通过立体的音乐形象帮助学生感知歌曲所表现的音乐形象——森林里人与植物、生物和谐相处的自然景象。
【教学重、难点】
1、教学重点：感受乐曲《野蜂飞舞》中音乐的速度、力度、高低等音乐元素在表现音乐形象时的作用。 
2、教学难点：尝试用二声部的演唱方法来演唱歌曲《在遥远的森林里》中的衬词“咕咕”。
 【教学过程】
一．巩固与铺垫——音乐游戏《猫头鹰与布谷鸟》
设计意图：运用游戏的教学形式及由浅入深的教学步骤，帮助学生首次尝试二声部的演奏和二声部歌唱练习，并及时评价和鼓励。
1、导入：这节课让我们先一起来做个游戏，名字就叫《猫头鹰与布谷鸟》.
2、告知游戏的要求与规则《猫头鹰与布谷鸟》
游戏要求与规则：

①在座的同学分成两队参加游戏
②队员按要求分别参加听、辨、唱等音乐游戏活动，并进行抢答，正确的一方奖励一片绿叶

③最后，两队以获得绿叶多者为胜利队
3、游戏方法与过程：

①分组（高低声部）

引导：让我们分成猫头鹰小队与布谷鸟小队一起来参加这个有趣的音乐游戏吧！

②听：听一听，猫头鹰与布谷鸟分别在唱什么音
教师弹奏乐曲     辅助：先听一听音阶do=C
抢答：回答的要求是唱出你所听到的音

③唱：唱出听到的音高
生：唱出听到的音（布谷鸟s m   猫头鹰 m d）
④找：帮助小音符找一找五线谱上的家
在手掌五线谱上找找音高
教师在媒体上把音符放在五线谱相应的位置
⑤吹：口风琴练习
分声部——合奏

要求：尾奏渐弱

⑥唱：唱一唱练声曲
do=C到do=F作级进练习

提示：猫头鹰与布谷鸟是亲密的好朋友，会互相倾听对方的歌声。我们的森林是个美好的大家庭，动物们相亲相爱，和谐相处。
4、宣布游戏比赛结果
二．歌唱与表演——复习歌曲《在遥远的森林里》
设计意图：复习歌曲，在上一教学环节的基础上，在“咕咕”处加入部分两声部和声，使复习与提高相结合。
1、导入：在遥远的森林里，猫头鹰与布谷鸟正在亲切地呼唤对方，让我们也情不自禁想融入这大自然的美景中。让我们一起复习上节课学唱的歌曲《在遥远的森林里》
2、齐唱歌曲（教学伴奏带）
教师指导：
①“咕咕”声口型圆（猫头鹰与布谷鸟都见到好朋友来了，都非常高兴）（互相亲切地打招呼，是那么的友好）
②尾声处理（渐弱）（他们的歌声在森林里回荡）
3、加入合唱部分演唱（教师钢琴伴奏）
师提示：猫头鹰与布谷鸟自由地晒栖在各种高低不一的树枝上，和同伴、和邻居聊天，和过路的游客打招呼。（启口整齐）
4、歌表演《在遥远的森林里》（电子琴伴奏）
三、感受与体验——聆听乐曲《野蜂飞舞》

设计意图：用各种形式帮助学生感受乐曲《野蜂飞舞》中音乐的速度、力度、高低等音乐元素在表现音乐形象时的作用。
1、初听乐曲（片段）
导入：在草儿青青、大树参天，充满绿意的森林里，猫头鹰与布谷鸟的歌声多么美妙，人们的生活是多么的祥和、幸福。呀！大海的上空谁在这么飞越？发生什么事情了？听！
师手按开关，《野蜂飞舞》的主题音乐响起，你能听出是谁在这么飞越吗？为什么？ 
提问：①说说为什么你认为是这种小昆虫，你听到的音乐是怎样的？

②能说说这段乐曲是用什么乐器演奏的吗？（小提琴）
2、揭示课题 简介作者和背景
①讲故事：（背景音乐《野蜂飞舞》）

国王萨尔丹出外打猎，王后生下王子格顿。皇后她俩姐姐嫉妒就写信告诉沙皇王后生了个怪物。国王居然相信了就下令将自己的妻子和所谓的怪物放入木桶投向大海 。
    王后和王子都没有死，而是漂落到一个荒岛上。王子渐渐长大，有一天，他从鹰爪下救出了一只天鹅——原来她是一位被施了魔法的公主。公主为了报恩，就帮助王子变成野蜂飞回皇宫。

王子变成的野蜂急着飞回家，他多想早些回到他的家园，见到自己的亲人，他多想早点让坏人得到应有的惩罚啊，他飘洋过海，翻山越玲，克服了无数困难，终于回到了家。
他用尖刺蛰伤了坏人，最后萨尔丹王终于醒悟了过来，惩办了坏人，一家人又幸福的生活在了一起。 
《野蜂飞舞》就是表现王子变成黄蜂后急速飞过大海的形象。
②《野蜂飞舞》出自俄国作曲家：里姆斯基-科萨科夫所作歌剧《萨尔丹王的故事》第二幕第一场。
3、复听乐曲（片段）

出示主题旋律，引导学生观看其节奏的密集度和旋律走向，帮助学生理解音乐形象

4、再听乐曲：欣赏中国的二胡演奏家许可用我国特有的民族乐器二胡独奏的《野蜂飞舞》（完整）
要求：用形体动作表现听到音乐后的感受，并说说王子此时的心情
6、小结与延伸：同学们，今天我们一起初步欣赏了由俄国作曲家里姆斯基-科萨科夫作曲的《野蜂飞舞》， 下节课中老师还想请大家用在画一画、飞一飞的音乐游戏活动中再进一步来欣赏这首乐曲，今天我们的音乐课就上到这里。
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