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背景：
建构主义学习理论与小学探究型课程
· 建构主义学习理论的主要观点：
· 1.强调学习过程是学生自主建构知识的过程。

· 2.强调学生在学习过程中的主体地位。

· 3.强调教师为学生建构知识提供各种条件和帮助。

一、探究型课程学习活动设计中
存在的问题
· 1. 忽视教学目标的分析
· 2. 忽视教师指导作用的分析

· 3. 忽视学生自主学习设计

二、建构主义下教学设计的内容与步骤
1. 教学目标分析
· 从学生的“学习”出发，确定当前所学习的“主题”。 

· 需要思考和明确的是：

· “学习”是什么？

· 探究型课程中学习的内容是什么？

2．情境创设
· 创设与当前学习主题相关的、尽可能真实的情境。 
     探究型课程学习的目的与价值之一就在于帮助学生更加清晰地认识社会、认识自然、认识自己的生活。真正的知识包含在一定的真实情境中。

3．信息资源设计
· 确定学习本主题所需信息资源的种类和每种资源在学习本主题过程中所起的作用。
     思考与分析：从何处获取有关的信息资源，如何去获取(用何种手段、方法去获取)以及如何有效地利用这些资源等问题，如果学生确实有困难，教师如何及时给以帮助。

4．自主学习设计
学生自主学习的三个要素：
     发挥首创精神

     将知识外化

     实现自我反馈

5．协作学习环境设计
· 设计协作学习环境的目的是为了在个人自主学习的基础上，通过小组讨论、协商，以进一步完善和深化对主题的意义建构。
· 整个协作学习过程均由教师组织引导，讨论的问题皆由教师提出。

· 协作学习环境的设计通常有两种不同情况：一是学习的主题事先已知；二是学习主题事先未知。 

学习环境（CLE)的设计
· （1）问题(包括疑问、项目、分歧等)：学习环境(CLE)设计的中心，学习者的目标是要阐明和解决问题(或是回答提问、完成项目、解决分歧)； 
· （2）相关的实例(或个案)：与问题相关的实例或个案； 

· （3）信息资源：与问题解决有关的各种信息资源(包括文本、图形、声音、视频和动画等)以及通过WWW从Internet上获取的各种有关资源； 
· （4）认知工具：主要指在计算机上生成的、用于帮助和促进认知过程的工具，通常是可视化的智能信息处理软件。如知识库、语义网络、几何图形证明树、专家系统等； 

· （5）会话与协作工具：使学习者群体可以相互交流、讨论、协商，共同建构问题的意义； 
· （6）社会背景支持：在设计建构主义学习环境时要考虑社会文化背景、客观环境、物质条件等方面对于当前学习所能提供的支持。 

6．学习效果评价设计
· 包括小组对个人的评价和学生本人的自我评价。评价内容主要围绕三个方面：
     （1）自主学习和自主探究能力； 

     （2）协作探究学习过程中所作出的贡献； 

     （3）是否达到了意义建构的要求。 

三、小学探究型课程学习活动方案的要求
· 1.规范性
· 学习活动方案中的各个组成部分完整；

· 2.合理性

· 学习活动的内容紧扣活动主题；

· 3.逻辑性
· 学习活动的过程符合儿童解决问题的过程，符合思维的逻辑性。

· 4.科学性

· 探究学习活动中所涉及的各种知识必须准确和科学。

· 5.可探究性
· 所设计的学习活动内容具有一定的可探究空间
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