例谈《牛津小学英语》（上海版）中的Project活动设计

  世界小学  严雯

[摘要]本文结合教学案例对Project活动的设计意图和活动效果进行分析，旨在探索如何在Project教学中进行有效的活动设计。 
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一、引言
《牛津小学英语》（上海版）中的Project版块是该套教材中不可或缺的组成部分，

每册教材由四个Module(模块)组成，每个模块包含三个Unit(单元)，Project是在每个模块学习完后，由几个环环紧扣、层层铺垫的主题性语言实践活动组成。Project的目的是帮助学生综合运用在本模块中学到的知识和技能，提高运用知识解决问题的能力，提高综合语言运用能力，它是对整个Module（模块）结束后的复习和巩固，但在实际教学中却未能引起教师们的足够重视和关注。笔者也发现教材中所提供的部分Project在整合模块中的话题，语言知识及活动趣味性上都难以满足现在的教学需求。本文将结合笔者对于Project活动设计的一些尝试与实践，谈谈自己的一些思考。
二、Project活动设计的实践与思考
1. 创设合理完整的情境，促进学生对所学知识进行迁移和拓展
“情境之于知识，犹如汤之于盐，盐需要融入汤中才能被吸收，知识也需要融入情境之中，才能显示出活力和美感，才容易被学生理解、消化、吸收。这是就情境的价值”（余文森，2009）。为了能更好地能整合模块中的话题和语言知识，教师在设计Project时首先就需要设计多元化的情境，通过合理完整的情境促进学生语言知识、交际技能与情感体验的连接，促进学生对所学知识进行迁移和拓展，让学生在生动的活动中理解和运用所学知识。
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| .Before the activity:
1. Getting to know some animals they can see in the party (mask)

II. On the activity:
2. Make friends with a dialogue
(Private conversation to make friends)
How are you, little ?
I'm fine. Thank you.
3. Play a game: Eeny Meeny (get to know more friends)

Pick a kid to introduce:

Ima -I'm -Ican
You're a .

[Il. After the activity:
4. Party's over. I have many friends. I'm happy!




（案例1）
                      图1

[设计意图]
图1呈现的是《牛津小学英语》（上海版）四年级上册Module1的Project活动设计方案。教师整合了三个单元的话题设计了Project: A birthday party，通过创设生日聚会这样一个情境让学生在一个贴近真实生活的情境中去完成Project中的各项活动，让学生体验到语言知识和真实交际间的有效结合，促进了学生复习与运用所学语言。

[活动效果分析]

在Project活动前，教师让学生准备生日聚会中的食物和饮料，学生积极响应，在活动中，学生对于整个活动的形式和过程参与度比平日的课堂教学要高许多，普遍表现出了浓厚的兴趣。学生在平日的课堂中比较胆小，不太敢开口说英语，但在这次的活动中他们能积极使用英语，通过观察教师发现大部分学生能使用本模块学习的相关句型对他人进行问候和信息的询问取得了良好的效果。

（案例2）
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I .Before the party:
Activityl: Make a name card
Ss: Write down self information on the card
II. On the party:
Activityl: An invitation
Ss: Read the invitation and go to the party
Activity2: Make new friends
Ss: Talk with someone else, get information from others
Activity3:Play a game
Ss: Play a game, who loses should introduce himself/herself in front of the
classroom
II. After the party:
Activityl: Write about your new friend

Activity2: Introduce your new friend




                        图2
[设计意图]
图2呈现的是《牛津小学英语》（上海版）二年级上册Module1的Project活动设计方案。教材中提供的Project是Getting to know you，其中包含两个活动分别为：Draw or stick your photograph and talk about yourself（画或者贴一张自己的照片并进行介绍）和Tick and say（勾一勾说一说），这两个活动由于缺少一个完整的情境很难激发二年级学生的参与兴趣。因此教师整合了三个单元的话题后设计了Project: Animal’s Party，基于二年级学生的年龄特点，他们对于新鲜事物具有好奇心又非常喜欢小动物，教师创设动物森林聚会的情境恰巧能激发他们强烈的兴趣，让他们在扮演小动物结交新朋友的过程中运用所学的知识，提高语言运用能力。
[活动效果分析]

在Animal’s party的Project中,教师事先让学生做好了动物头饰,准备了自己的小礼物，通过充分的准备为活动顺利开展奠定了良好的基础。在森林聚会中,学生们首先头戴自己制作的面具介绍自己扮演的小动物，随后在聚会开始后，大家手拿礼物,去结交新朋友，互相问候，了解朋友信息，同时通过礼物传达友谊之情。只听见耳边不时传来Hello, How are you? What can you do? What do you like?的问候和交流，整个活动在欢快愉悦的氛围中进行，学生们在这样一个趣味十足的活动中得到了口语能力的锻炼和提高。
在案例1和案例2中，教师在进行Project活动设计时通过创设了一个完整的情境，把原本有些零散的活动都串在了一起，不仅大幅提高了学生的参与兴趣，同时让学生能在一个真实的情境中进行一系列的语言实践活动。合理完整的情境有利于学生将所学知识内化，达到真正的综合运用。

 2. 设计自主探究任务，培养学生自主学习的能力
新课程理念下的英语课堂教学提倡以学生为本，倡导学生主动参与，自主学习。“在Project的教学和完成的过程中教师要减少控制，更突出学生的主动学习” （沈峰，2012）在设计Project中的任务时，教师要多设计让学生自主探究的任务，提高学生的主动性，培养自主学习的能力。
（案例3）
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| .Prepare for the project

Activity 1 Collect some information around our school
Activity 2 Draw a map

Activity 3 Write an introduction of the map

Activity 4 Make a short dialogue

I1.On the class

Activity 1 Show time (one group by one group)

Activity 2 Choose the best group

IIl. After the class

Stick the maps on the board
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                       图3

[设计意图]
图3呈现的是《牛津小学英语》（上海版）四年级上册M2的Project活动设计方案。Module2的主题是Me, my family and friends, 其中包含三个单元，分别为：Jill’s family, Jobs, I have a friend,为了更好地把这三个话题结合起来，教师设计的Project是：设计一张调查表对自己的朋友进行有关于家庭情况的问卷调查，并撰写调查报告。虽然问卷调查的活动形式学生比较熟悉，但是教师通过在调查前让学生自主设计调查表给予学生自由发挥的空间，同时在撰写调查报告时要求学生对调查表内的信息进行分析和归纳，对学生的自主学习能力有一定的培养。

[活动效果分析]

要完成问卷调查，首先要设计出调查表，在常规的教学中，一般调查表都是由教师提供给学生的。由于学生在Unit1和Unit2中已经在课堂上实践并掌握了相关进行问卷调查的方法，因此在这个Project中教师尝试放手让学生自己去完成问卷调查表的设计。考虑到班中一些学习基础薄弱的学生，教师就提供给他们问卷表格，但是要求他们去设计出相关调查问题。在活动中，学生对于能根据主题自主设计调查表这样的形式非常感兴趣，他们根据在本模块中所学的知识设计出了风格多样的调查表，教师通过设计自主探究任务既提高了学生在Project中的主动性，同时培养了学生的自主学习能力，包括观察能力，思维能力和归纳能力。
图4和图5分别是两位学生设计的调查表：

My friend’s family

My friend: ________’s family
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| .Before the survey:

Design a survey table (For more able students)
Design some survey questions (For less able students)
II. During the survey:
Choose a friend to do the survey

[ll. After the survey:
1.Write the report
2.Feedback





Do a survey

1. How many people are there in your family?                 
2. Who are they?_________________________________

3. Do you have any brothers or sisters?_________________

4. How old are they？                                      
5. Do you have any uncles, aunts or cousins?

	Name
	uncle(s)
	aunt(s)
	cousin(s)

	
	
	
	


6. What does your … do?

	Name
	father
	mother
	uncle
	aunt

	
	
	
	
	


7. What can your … do?

	Name
	father
	mother
	uncle
	aunt

	
	
	
	
	


                      图4
My friend’s family

My friend :__________’s family

Do a survey

1. How many people are there in your family?________________
2. Who are they?_____________________________________
3. How old is your mother?_____________________________
4. How old is your father?______________________________
5. What does your mother like?__________________________
6. What does your father like?__________________________
7. Do you have any brothers, sisters, uncles , aunts or cousins?

	Name
	brother
	sister
	uncle
	aunt
	cousin

	
	
	
	
	
	


8. What does your … do?

	Name
	brother
	sister
	uncle
	aunt
	cousin

	
	
	
	
	
	


                             图5

3.设计小组合作任务，培养学生间的合作学习能力
小组合作学习是一种以小组活动为主体，小组成员之间进行合作与互助的学习方式。在设计Project时，教师可以设计一些小组合作的任务，既可以降低任务完成的难度，同时可以培养学生间的合作意识。为了避免组内任务分配不均匀，教师要考虑到组内的每位学生，保证他们都分配到恰当的任务。
（案例4）

                        图6
[设计意图]
图6呈现的是《牛津小学英语》（上海版）四年级上册Module3的Project活动设计方案。Module3的主题是Places and activities，其中包含三个单元，分别为：Unit1 In our school, Unit2Around my home, Unit3 In the shop，由于这三个话题都是有关于地点的，而且在这个模块中学生主要学习到的语言知识就是运用There is/are…对某个地点进行介绍以及运用Is/Are there…进行询问，因此教师结合模块内的话题和核心语言知识设计Around our school的Project，通过让学生走访学校附近的场所，设计出一张学校附近的手绘地图，并且能针对地图进行介绍和对话创编。比起独立的个人任务，采用小组合作的形式既能培养学生间的团队合作意识，同时能帮助一些学习能力薄弱的学生在团队的帮助下完成自己承担的任务，有助于培养这部分学生的学习自信心。

[活动效果分析]

在前期准备阶段教师进行了任务说明，同时进行了分组，由组长进行了任务的分配，因此每个学生在活动伊始就对于自己承担的任务非常明确。教师考虑到这个Project需要充分的准备时间，因此给学生一个星期的时间进行准备，最终每个小组在组长的带领下都能较好地完成整个Project。虽然有的小组在展示阶段比较紧张，有的小组设计的对话创新度不高，有的小组整体语言水平较弱，但是无论如何这对于学生而言都是一次全新的尝试，通过小组合作共同完成任务让他们不仅体验到了合作的乐趣，同时体验到了任务完成的成就感，对于他们将来能更好地融入团队有一定的好处。
三、结语

Project板块在牛津英语上海版教材中起着举足轻重的作用，教师要重视Project的教学，将它看作是巩固和提高学生语言运用能力的重要平台。为提高Project教学的有效性，教师在进行Project活动设计时，应努力创设完整的情境，通过任务设计培养学生的自主学习能力和合作学习能力，帮助学生更好地在每个模块的学习后进行语言实践活动，提高学生的综合语言运用能力，为真实语言交际打好基础。
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