
数智赋能 学伴同行

——以《自定编码讲规则》一课为例

本课为义务教育信息科技课程标准模块四“数据与编码”的教学实践，教学设计参考来

自《义务教育信息科技教学指南数据与编码》第 15 课《自定编码讲规则》。如何让小学生

从“理解编码”跨越到“创造编码”，一直是教学的难点。传统的讲授式教学往往侧重于规

则的记忆，而忽略了学生在设计过程中试错与反思的深层需求。本课探讨了如何通过引入轻

量化的 HTML 验证工具，将抽象的学习转为可操作的具象学习，最终实现个性化学习。

[教学指南分析]

本课设计依据基于《义务教育信息科技课程教学指南 2022 版》数据与编码模块，对应

第三单元 “有趣的编码应用” 第 15 课《自定编码讲规则》。在教学指南中，本课处于 “认

识编码 — 理解编码 — 应用编码 — 创造编码”的关键进阶位置，前面课程侧重引导学生

识别生活编码、理解编码的唯一性、规则性与可读性，知晓编码在生活中的广泛应用；而本

课则转向规则设计、方案验证、优化迭代的探究过程，是对前期编码知识的综合运用与实践

深化。因此，设计时依据学生认知规律与知识逻辑，将其前置至第二单元 “用编码描绘世

界”，与第 10 课《数据错误及时验》衔接，使学生在初步掌握编码特点、编码校验方法后，

自然过渡到自主制定编码规则的实践环节，实现从 “理解编码价值” 到 “创造编码方案”

的思维提升。

[学情分析]

本节课授课对象为小学四年级学生，他们已在前期课程中认识身份证、学号、商品条码

等生活常见编码，初步感知编码具有规则性、唯一性、可读性，能够识别简单编码并理解其

基本作用。但该年龄段学生以具象思维为主，没有体验过设计规则，对 “如何自主制定严

谨编码规则”“如何确保编码在一定范围内唯一” 等抽象问题缺乏完整思考，容易出现信

息项冗余、编码重复、规则不严谨等问题。

[本课教学内容]

基于学情，本课教学以真实问题“在校园里，想必大家都见过这样的场景：同学们丢失

的校服外观相似，没有特殊标记，很难快速找到主人，你有什么办法解决？”驱动学习，以

数智工具支撑自主探究。整体设计思路为：从生活编码回顾旧知，激活已有经验；以校服寻

主情境明确任务需求；以小组手绘完成编码规则初步设计；以智能学伴完成验证、纠错与优

化；最后结合合理性分析完成课堂小结。让学生在 “做中学、探中悟”，将数智技术作为

学习伙伴，而非单纯的演示工具，支撑个性化学习。

[学习目标]

1. 体验制定编码规则的过程。

2. 加深编码在其使用范围内作为唯一标识的认识。

[重难点]

1. 编码的制定过程。

2. 借助数字化工具验证编码的唯一性。

[教学过程]



1.回顾旧知，明确核心

教师通过提问“我们身边有哪些常见编码？这些编码有哪些共同特点？”（图 1），引

导学生回顾身份证、学号、邮政编码等实例，抽象出编码的规则性、唯一性、可读性三大特

征。

学生结合生活经验交流回答，明确本课编码设计的核心要求，为本节课的编码设计活动

做铺垫。

图 1 身边常见的编码案例

2.情境导入，分析需求

教师呈现校园校服丢失、难以认领的情境图片，提出问题：如何快速为校服找到主人？

通过对信息项的选择和判断，明确信息项中与校服相关的信息为干扰项，引导学生讨论得出

解决方案 —— 为学生设计专属编码。

学生分析编码需求，明确编码对象为全校学生，核心目标是实现唯一标识、快速识别。

3.手绘设计，制定规则

教师组织小组讨论：在班级、年级、全校范围内唯一标识一名学生，分别需要哪些信息

项？在不同范围内的信息项数量不同，引导学生筛选信息（年级、班级、学号等），确定信

息项数量在 1-4 项的范围即可快速识别唯一一位学生，避免冗余。

学生小组合作，选择数字、英文等易读编码方式，在学习单上手绘编码规则（图 2），

设计示例编码。

图 2 编码设计学习单

4.数字验证，优化规则（数智赋能核心）

教师介绍 HTML 智能验证工具（图 3）的使用方法，指导学生将手绘规则录入工具，进

行唯一性验证。

学生操作工具完成验证：工具即时反馈 “通过 / 重复”（图 4），重复时展示具体案

例与问题根源；小组自主分析重复的原因、修改规则，多次迭代直至验证通过，确定最终方

案。



图 3编码验证界面

图 4 验证结果界面

5.合理编码，小结课堂

教师引导学生从使用周期、编码长度、信息顺序等角度思考编码合理性，比如可以用入

学或毕业年份代替年级、一般的阅读顺序为年级班级学号的顺序，最后组织学生解读优化后

的编码，解决校服认领问题。

学生梳理本课所学，总结编码设计的方法与要点，感受编码解决实际问题的价值。

[数智赋能在教学中的体现]

传统编码规则教学中，教师需逐组核对编码唯一性，耗时久、易出错，无法满足全班同

步探究需求。本次设计的 HTML 编程平台具备规则输入、唯一性检测、重复案例提示、迭代

历史记录四大核心功能，可以实现即时客观反馈，替代教师主观判断，，可以具象化呈现问

题，自动展示重复编码案例，辅助学生探究和优化，将抽象的 “唯一性” 转化为可视化内

容，降低学生理解难度，可以全班同步探究，解放教师逐一判断，大幅提升课堂效率。

通过编码平台构建“手绘设计→数字验证→自主纠错→迭代优化→成果固化” 的完整

学习闭环，让学生成为学习主体，教师不在时也可以自我探究学习，实现学习目标。作为智

能学伴，工具突破统一教学局限，可视化反馈编码问题，降低探究难度，帮助学生顺利完成

基础编码设计。

[反思与总结]

本课时通过轻量化 HTML 验证工具打造智能学伴，将技术从辅助工具转化为学习伙伴，

破解传统编码教学痛点。在数智化支持下，学生自主完成编码规则设计、验证与优化，个性

化探究需求得到充分满足。

未来也将进一步完善工具功能，新增编码合理性建议、规则设计引导模块，强化智能学

伴的个性化指导能力。拓展应用场景，依托智能学伴开展图书编码、班级编码、校园物品编



码等多场景设计，深化知识迁移应用。优化学伴交互，探索加入语音提示、小组互评等功能，

更贴合小学生学习习惯，提升探究趣味性。


