旋  转

上海市世界外国语中学   李晶洁

【教学目标】
1．知道图形旋转的意义，理解图形旋转“三要素”。

2．经历具体的操作活动，初步体会图形在旋转运动过程中的不变性。

3．会画简单图形绕某一点进行旋转运动后的图形，渗透化归思想。

【教学重点、难点】
重点：知道图形旋转的意义，理解图形旋转“三要素”，并能初步应用。

难点：根据图形旋转的不变性画图。

【教学方法】讲练结合，小组合作。

【教学手段】多媒体辅助教学。 

【教学过程】
（一）学习图形旋转的意义
1． 感受生活中图形旋转的实例（课件演示）。

2． 通过观察，了解图形旋转的意义。
（二）探究图形旋转的不变性

操作（两人一组，分工合作）→猜想→归纳→验证（多媒体演示）
（三）图形旋转不变性的初步应用

1．画已知线段
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顺时针旋转60°后的图形。

2．画已知线段
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绕着线段外一点
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逆时针旋转90°后的图形。

（四）小结

（五）作业

1． 练习册习题11.2

2．画已知线段
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绕着线段上一点
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逆时针旋转45°后的图形。

3．已知
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绕着形外一点
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顺时针旋转120°后的图形。
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